Bauskas 2.vidusskolas dizaina un tehnologiju jomu veiksmes

stasti par 2024./2025.m.g.
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( LDEIA ) Skoléni izmanto digitalas modelésanas programmas, kas ¢ Ideja par arkam
& attista telpisko domasanu.

Skoléni iepazist dizaina risindjumus, kas top dizaina procesa a i s ' kopé pedagogu Vadimu
a Q | &

] praktiski realizéta si
Dizaina doméasana veicina problému risinasanu, skoléni

2.DEJA
% ( ) apzinas ilgtspéjigas razoSanas principus un athileigi ideja ka veltijums

lzvélas risinajumam atbilstosus materidlus un tehnologijas, digitalo 3D izmanto digitalas tehnologijas.

tehnologiju modeladana o maksligs novada svétkiem ar

= Integracija un drukadana viedierices ntelekts (ki

" ._ o vienojoso elementu -
Skoléni sagatavo materialus programmvadamam iericém,
Izprot dizaina risindjuma atbilstiou cilvéka vai sabiedribas

vajadzibadm, nemot vera ilgtspéjilou un vides ietekmi. pieméram, 3D printeriem. ’ arkas un IiIijas.
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fos N e 9 12.a klases skolniece
| o ¥ Darza Eliza Ezerina
A TEICIBA %,  Dpicdalijas skolenu -
ssmsonn makslas darbu konkursa o SR
amemEeS @t "SraoJums" 1.karta ar [T | -Dertal fizel Ezerina
ks dars onkrsam savu darbu "Lepnums". \ ) G " a ‘ p;r o Lpnuns”_ ,?
S ~ Izveidoja 3D printert ' i ‘ Ll S
~ kaki, atspogulojot
. galveno telu no latvie$u
popularas multfilmas
"Straume”".

Sis macibu gads skola iezZimégjies ar
butiskiem un sen gaiditiem
uzlabojumiem dizaina un tehnologiju
joma. Viens no nozimigakajiem
notikumiem bya macibu virtuves
realizacyjas projekta noslegums —
tagad visam klasu grupam ir pieejama
moderna, pilniba aprikota virtuve, kas
lauj skoléniem praktiski darboties un
attistit savas prasmes. Jaunaja telpa
skolen1 var ne vien apgut galda
klasanas pamatus, bet arT izmée&ginat
dazadas e€dienu gatavoSanas metodes,
padzilinot izpratni par tehnologiju un
ikdienas dzives prasmem.
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Ipasi jauks notikums Sogad aizritéja 9.a klasé, kur skoléni kopa
ar klases audzinataju un dizaina un tehnologiju skolotaju &
piedalfjas uznémuma Santa Maria rikotaja konkursa. Taja
jaunie$i varéja eksperimentét ar dazadam garSvielam un |
produktu kombinacijam, veidojot savu unikalo recepti un attistot

=~ 1zpratni par garSu lidzsvaru un €diena noformé&jumu. Konkurss
Pt ' sniedza skoléniem iesp&ju papladinat zinasanas un vienlaikus giit
= pricku par radosu procesu.

" Jaunie uzlabojumi un aktivitates apliecina, ka skola turpina
¢ | seckmigi virzities uz miusdienigu, praktisku un radoSu macibu
s« vidi, kur skoléniem tiek nodro$inatas iesp€jas attistit prasmes, |

kas noder€s gan turpmakajas macibas, gan ikdienas dzive.
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Visam klasém bija 1espeja
e brivi eksperimentét ar
/& receptém, sekojot skola2030
P macibu programmas
vadlinijam. Praktiskas
nodarbibas ne tikai
papildinaja teoretisko
zinasSanu bazi, bet ari
rosinaja skolénus patstavigi
domat, sadarboties un radosi
1Zpausties.
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